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CO JE RENDE

Render[in] 3 je pIné integrovany nastroj pro tvorbu rychlé fotorealistické vizualizace pfimo v
prostfedi SketchUp vyvinuty firmou Abvent Tento plug-in je uréen pro SketchUp verzi 2016,2017,
a 2018 a pracuje na platformach Windows i Mac.

Render[in] umoznuje:
» Generovat vysoce kvalitni, foto-realistické, plné osvétlené vizualizace snadno a rychle
+ Vidét konec¢ny vysledek v samostatném nahledovéem okné vcetné radiozity
» PFidat nekonecny terén a 3D oblohu
» Vytvofit umeélé svételné zdroje nebo pfidat neonové osvétleni
» Vytvofit obraz ve vysokém rozliSeni

» Vytvofit iVisit3D panoramata pro sdileni a prezentaci projektu

Konfigurace
Systémové pozadavky
Sketchup 2016,2017
Mac OS X®, 10.7+, 10.8+, 10.9+, 10.10+, El Capitan
Windows 7, Windows 8.1, Windows 10
Webovy prohlizec Safari pro MAC, Internet Explorer pro Windows

,Boot Camp” ani ,Parallels” nejsou podporované prostredi

Pozadavky na Hardware
Intel™ vice jadrovy procesor
16 GB RAM
1 GB volného mista na disku
3D Graficka karta s 1 + GB s podporou open GL verze 1.5 a vyssi

3 tlacitkova mys s koleckem
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INSTALACE

Otevrete program SketchUp a zvolte moznost: Dialogova okna — ManaZer plugint .

Kliknéte na Instalovat doplriky, naleznéte instalaéni soubor pluginu Renderin 3.

Extension Manager Home Manage signind {5
I

E % Extension Name Author Enable | Disable
Foto textura sketchUp

L >
Nastroje Terénu SketchUp
Panel Severky sketchUp )
A Unsigned
Pokrocilé nastroje kamery (PNK) SketchU

.E Sigried J 2 =R Enabled >
Renderfin] 3 Abvent

L

Pro rychly pfistup k nej¢astéji pouzivanym funkcim plug-inu si rovnéz muazete zobrazit dialogovy
panel Render[in] 3, ktery se nachazi vroletovém menu Pohled > Panely nastroji >
Render[in]3.

IR

Poznamka: Plug-in Render(in] 3 vyuZiva knihovnu Quicktime, ujistéte se, Ze je nainstalovana na
Vasem pocitaci. Pokud neni, sta¢i nainstalovat program Quicktime player (freeware), ke staZeni
napr. na strankach http./www.apple.com/quicktime/download/.
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Odinstalovani pluginu Render[in] 3

Pro deaktivaci pluginu, &i odinstalovani pluginu, pouzijte opét Dialogova okna — ManaZer plugind
— a v horni listé zvolte moznost Manage. Tim ziskate moznost odinstalovani pluginu z programu
SketchUp.

Extension Manager Home Manage Signin & 3

E % Extension Name Author Update Uninstall

&; ;Z:.Gtextur a Sketantlp Uninstall p 2

P.ar:-llel Seuerlg SketchUp Uninstall >
E :jirr_cﬂe nastroje kamery (PNK) SketchUp Unirseall >
& j E-nunlh n3 Abvent Uninstall >
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AKTIVACE / DEA

Aktivace licence

Nejprve se ujistéte, Ze jste pfipojeni k internetu. Licenéni manazer programu Render[in]
(obr. 2) se zobrazi po instalaci plug-inu pfi prvnim spusténi SketchUpu nebo pokud vyprsela
zkuSebni doba. Bez zadani platného sériového &isla je mozné pouzivat plug-in po dobu 30 dni.

Pro aktivaci licence vyberte v menu Pluginy > Render[in] 3 volbu License. Zadejte sériové
Cislo (sklada se ze dvou c¢isel oddélenych pomlckou), které byste méli obdrzet emailem od
VaSeho dodavatele a kliknéte na tlacitko Activate (Aktivovat). Po korektni aktivaci obdrzite
hlaseni, Ze aktivace probéhla uspésné.

Render[in] 2 licenéni manaZer

Enter the serial number:

Znai | |

(obr. 2)

Deaktivace licence

Pro deaktivaci licence nejprve spustte SketchUp. Po té v roletovém menu Pluginy > Render[in]
3 vyberte volbu License... Kliknéte na tlaCitko Deactivate (Deaktivovat) (obr. 3). Po uUspésné
deaktivaci opét obdrzite potvrzovaci hlaseni. Stejné jako v predchozim kroku tykajicim se
aktivace, musite byt i v pfipadé deaktivace aktualné pfipojeni k internetu.

cni

Do you want to deactivate the license?

150000-000000

Deactivate
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(obr. 3)

Poznamka: Pro pouZiti plug-inu na jiném pocitaci neni tfeba odinstalovavat program, staci pouze
deaktivovat (uvolnit) licenci a pouZit ji na druhém pocitaci. Nezapomerite deaktivovat licenci
Render[in], pokud budete chtit odinstalovat SketchUp, prip. reinstalovat operacni systém!

UZIVATELSKE

Plug-in Render[in] 3 pro SketchUp pouziva dvé dllezita okna: Preview (Nahledové okno) a
Tools (Panel néstroja).

Obé okna zobrazite bud’ z ikonového panelu Render[in] 3 nebo z roletového menu:

Pluginy > Render[in] 3 > Preview (Nahledové okno)
Pluginy > Render[in] 3 > Tools (Panel nastrojl)

Soubor Upravy Pohled Ksmera Kresleni Nastroje Dialogova okna Pluginy Napoveda
BREI+HIQ 92| #B 0, e een 9020 eRe| oNE ERBre e ra 2
TREashs

=y Scene 1 |
Lk — - Renderin] 3 Render(in] 3Tools B .
X \ 150 1 tzavieks T 1 EEro]
B C & » Styly
= ol ——— = ———= | & |& | |9 | e
_ N_':"-\-t: i ra— » Stiny
EE —_— ] e = -
@ N Water Pool Light » Informace o prvku
7 & » Materialy
; » Komponenty
D » Piizpisobit foto
—_— [ » Ziemnénia vyhlazeni hran
Odesk Fudtineg
[ e
Priihlednost
—F [ o
Odraz v prithlednosti
A J[m

Wyhlazeni

B © Poutit vjchori "!
g 1

Oteviit

C:/Users/ZPAVLI~1/AppDatarLocal/

Nahledové okno

Panel nastrojd
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Nahledové okno

V nahledovém okné plug-inu Render[in] 3 je zobrazen aktualné nacteny model SketchUpu v
pfirozeném prostredi (slunce a obloha) nebo s umélym osvétlenim a to v pIné radiozité.

Pokud uzZivatel provadi zmény, jako jsou zména pohledu kamery, modifikace prostiedi,
premisténi svétel nebo zména barvy daného materidlu, ndhledové okno automaticky zobrazuje
vSechny efekty v realném Case!

Nastaveni nahledového okna:

1 - Posuvnik ISO:
Ptedstavuje citlivost fotoaparatu na svétlo. Cim vy$si hodnota, tim citlivéj$i je snimaé na svétlo
(mnoZstvi svétla pro spravnou expozici je nizké). Hodnoty se pohybuji od 1 do 1600.

2 - Posuvnik uzaveérky:
Rychlost zavérky je Casovy interval, béhem kterého zavérky na fotoaparatu umoznuji prostup
svétla, a ur€uji dobu trvani expozice. Hodnoty jsou v rozsahu od 1 s do 1/1600 s..

2

1

Render[in] 3
150 1/ Uzdvérka

 N——
g

o] d [os

'I\s /531”4
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Nahled v realném c¢ase

Pokud provedete jakoukoliv zménu, napfiklad zménu prostiedi, pohybujici se svétlo, zménu
barvy daného materialu, zmény se automaticky zobrazi v nahledovém okné.

3 — Regenerace:

Jedind operace, kterd neni podporovana interaktivné, je zména geometrie modelu. Kdyz uzivatel
upravi nebo vytvofi novou geometrii ve SketchUpu, nahled se nezméni. V takovem pfipadé se
zobrazi Cerveny indikator v dolni €asti okna, coz signalizuje, Ze je tfeba nahledové okno obnovit.

V takovém pfipadé je tfeba kliknout na tlacitko Regenerovat. Po dokonc€eni tohoto procesu se
Cerveny indikator opét zmeéni na zeleny.

4 - Render tlacitko:
Umozniuje spustit renderovani obrazu na nahledu

5 - Vyrovnani pohledu
Tato funkce pracuje jak s vysokymi budovami, tak s objekty normalnich velikosti. Pomoci této
technologie vytvofite dvou bodovou perspektivu, kterd udrzi svislé linie soubézné.

6 — Nastaveni vystupu
Po stisknuti ikonky se dostanete do nastaveni renderingu.
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Panel nastroju:

Menu

Specialni "Render[in] 3" nabidka, ktera je vlozena do nabidky SketchUp.
Sub-menu nazvané Render [in] 3 umozni:

Otevfit okno nahledu Bez_jména - SketchUp Pro 2016
Otevfit okno Néstroje Dialogova okna | Pluginy | Napovéda
Pfidani nebo odstranéni svétla b ¢ Teud  wositee [T 90[2 0080
PﬁStU k dOkumentaCi Render[in] 3 4 Export Artlantis
Praii P b , 4k I 3E Catalog 4 Preview \—
rejlt na webove stran y 3E Doors and Windows 4 Tools

Editovat licenci (sériové Cislo) 3E Parametric Shapes b . ,
Kontrolovat aktualizace VRay " el
Informace o zobrazeném okné Web Site

License...

Check for Update...

About...

Ikona Render[in] 3:
Do programu SketchUp muzete pfidat panel nastroji pro Renderfin].
Nebo ho zobrazit jako individualni nastrojovou listu. Tyto ikony umoziiuji:

=
&

» Otevfit okno nahledu

» Otevfit panel nastroju Materialy

» Otevifit panel nastroju Prostredi

» Oteviit panel nastroji Svétla

» Pridat svétlo

» Odestranit svétlo

» Oteviit panel nastroji pro renderovani

Renderlin] 3
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Panel nastroji: Materialy

Pro vyleps$eni kvality vytvafenych obrazkd, nabizi RENDER [IN] 3 tfi dal§i parametry pro jakékoliv
materialy SketchUp, které jsou k dispozici na panelu nastroju na zalozce Materialy. Je to prvni ze
CtyF karet, které mazete najit na Panelu nastroja.

Jak bylo vysvétleno vySe, mohou byt uc€inky nastaveni téchto novych parametrd, zobrazovany v
realném Case v okné nahledu. V8imnete si, Ze neexistuje zadny vliv na zobrazeni ve SketchUpu.

Tato nastaveni se nazyvaji: Odraz, Odlesk, Prihlednost, Odraz v prahlednosti, Vyhlazeni,
Neonové svétlo a Reliéf.

Renderin] 3 Tools

® |6 |9 |@ |

Color GO5

Odraz
i, 0.00
Odlesk

| | 1000
Prihlednost

|| 100
| Air ~| | 100

Vhlazeni
[
A |

Meonove svétlo

K
I o0
o0

=)
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Odraz:

Nastavuje odrazivost materidlu (odraz okolniho prostfedi v daném materialu). Intenzita odrazu je
maximalni na hodnoté 1, neni-li zddny odraz, nastavte hodnotu 0.

Odlesk:

Ridi lesklost odrazivého materialu (viz. parametr Odraz). Maximéalni rozostfeni ma hodnotu 0,
lesk s dokonalym odrazem 1.

Prihlednost:

Ridi Indexy lomu u prahlednych materiall. K dispozici pouze v pfipadé, Ze neprihlednost ve
SketchUpu neni nastavena na 100%.

Odraz v prahlednosti:

Funguje pouze pro transparentni materidly. Chcete-li nastavit hodnotu lomu, miZzete si vybrat
z nasledujicich moznosti:

Air - Vzduch

Plastic - Plast

Water - Voda

Opaline - Opal

Quartz - Kifemen

Glass - Sklo

Plexiglass - Plexisklo
Emerald - Smaragd
Polycerbonate - Polykarbonat
Armored glass — Tvrzené sklo
Crystal — KFistal

Diamond - Diamant

Ice - Led

Special - Specialni
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Vyhlazeni:
UmozZniuje vyhlazeni zakfivené plochy, opét staci pfesunout kurzor nebo zadat ¢iselnou hodnotu.
Neonové svétlo:

Chcete-li pfidat neonovou svitivost materialu, posunte kurzor nebo zadejte €iselnou hodnotu. S
hodnotou 0, material nevyzafuje zadné svétlo. S hodnotou 1, material vyzafuje maximalni
mnozstvi svétla.

Reliéf:

Je k dispozici pouze pro materidly s texturou. Tento parametr urcuje reliéf na detailu textury.
Vychozi hodnota je 0 (zadné reliéf), ucinek je maximalni na 1 nebo -1 (negativni vliv na -1).

Pouzit vychozi:

Je-li "Pouzit vychozi" zaskrtnuto, bude nerovnost stanovena na zakladé vzoru. Chcete-li pfidat
druhy vzor pro nerovnosti, zruste zaskrtnuti policka a kliknéte na tlacitko Otevrit.
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Panel nastroju: Prostredi

Druha zalozka na Panelu nastroji nabizi veSkeré nastaveni ohledné okolniho prostfedi (obr. 7).
Uzivatel si maze zvolit vyuzit bud standardnich SkechUp nastaveni prostiedi nebo pouzit
moznosti - Nekone¢na rovina zemé a 3D parametricka obloha.

Standardni moznosti nastaveni prostfedi ve SketchUpu, jako je poloha Slunce a stind, natoceni
severky, nastaveni mlhy, atd. jsou plug-inem RENDER [IN] 3 podporovéany a Ize je ménit pomoci
standardnich nastroju SketchUpu.

Renderlin] 2 Tools
& &8 |9 |@ |

W Clolni prostfedi

{* Rovina zemé a 30 obloha

Wigka rovimy =10, 00mm
e

Sluneéni intenzita

4 50
Intenzita oblohy

t 50
(Cimus
i 0
Stratus
| 0
Cumulus
1 0
Cimocumiulus
1 i

™ 2D obrdzek pozadi

| ET
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Aktivovat stiny:

PFi praci s velkymi nebo slozitymi modely se nékdy mUiiZzete setkat problémy s vykonem (zejména
na slabsich pocitacich). Pro zvySeni vykonu miZzete vypnout zobrazeni stind ve SketchUpu. Pro
lepsSi vysledky renderingu, muzete vyuZzit této moznosti vynutit stiny pouze v nahledovém okné
Render[in] plug-inu, bez ohledu na stav stind ve SketchUpu.

Okolni prostiedi:

Pomoci tohoto nastaveni muZzete zvolit mezi standardnim prostfedim SketchUpu a Render[in]
prostfedim.

Rovina zemé a 3D obloha:

Pokud je polozka Okolni prostfedi zapnuta, umoznuje tento parametr uzivateli vybrat materidl
nekonecné roviny zemé. K dispozici jsou Ctyfi materialy: viastni barva (kliknéte na barevny nahled
zménu barvy), pisek, voda a trava.

Vyska roviny zemé:

V nékterych projektech, je tfeba nastavit vySku Pozadi zemé&, v tomto pfipadé staci zadat hodnotu
do Ciselného pole.

Cirrus, Stratus, Cumulus, Cirrocumulus:

Pokud je polozka Okolni prostfedi zapnuta, urCuje tento parametr velikost a hustotu jednotlivych
druhd mrakd. Rozmezi je od 0 do 100, pficemz maximalni hustota mrakd je 100, Z&dné& oblaka 0.

2D obrazky pozadi:

pokud v Render[in] 3 date prednost obrazku na pozadi misto zemé nebo nebe, kliknéte vedle 2D
obrazku pozadi na Otevfit, pak ze svych ulozenych soubord vyberte 2D obraz. Poméry obrazu
budou zachovany.

U kazdého 2D obrazku je navic moznost aktivovat Jas obrdzku — tzn. pfidat intenzitu svétla
z fotografie.

Slunecni intenzita a Intenzita oblohy

Pomoci téchto posuvnikl si mizZete nastavit intenzitu sviceni a sytosti barev jak slunce, tak
oblohy.
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Panel nastroju: Svétla

Tato treti zélozka se tyka svétel. Tento parametr je dostupny pouze pro povrchy, které byly
Jprohlaseny” za svétlo.

Render{in] 3 Tools
& |8 Y |& |
W Zap.Mwp.  Barva

Intenzita
-} 0.51
Uhel
A 180.00
W Stiry
Mékhast stind
i 30
1 light selected

Jak vytvorit Render[in] svétio?

Svétlo mize byt vytvofeno zlibovolné skupiny nebo komponenty. Udélat to mulzete tak, ze
vyberete skupinu nebo komponentu a potom z menu Plug-ins > Render[in] > Lights vyberte
Create Light (Vytvorit svétlo). Druh vytvofeného svétla zavisi na druhu vybrané skupiny:

» Pokud je skupina jedna plocha, vytvofené svétlo bude ,Reflektor”. Jeho pozice je ve
stftedu plochy a orientace svétla vychazi skolmice kpovrchu. PFizpasobeni
velikosti kuzele svételného zdroje je Fizen parametrem Uhel.

» Pokud skupina neni jedna plocha, ale jedna se o prostorové téleso, pak vytvorené svétlo
bude ,Zarovka“. Jeho pozice je ve stfedu skupiny. Zarovka vyzatuje svétlo véemi sméry.

Pro oba pfipady méjte prosim na paméti, ze pouzitim funkce pro vytvoreni svétla se vybrany
objekt stane VZDY neviditelny v Nahledovém okné.
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Barva:

Umoznuje nastavit barvu vybraného svétla.

Zap/Vyp:

Zapina nebo vypina vybrané svétlo (pfip. vice svétel souasng).
Intenzita:

Natavuje silu vybraného svétla nebo vice svétel sou¢asné, od 0 do 1 000 000.
Uhel:

Uhel svétla 0 aZ 180 stupiid, k dispozici pouze pro reflektor.
Stiny:

Aktivuje nebo deaktivuje vrzené stiny.

Mékkost stina:

Ridi mékkost (rozmazani) okraji vrzenych stind. Stiny jsou ostré na 0, rozostfeni je v maximalni
vysSi na hodnoté 100.

“<?> light(s) selected” (,,<?> svétel vybrano®):

Tato informace ukazuje, jaky pocet rlznych svétel aktualné je vybrano. VSechna tato svétla
budou hromadné upravena v pripadé, ze uZivatel zméni jakykoliv parametr na Panelu nastroju:
Svétla.

VyzkousSejte knihovnu svétel, ktera byla tvarci plug-inu Render[in] pfipravena pfimo pro
SketchUp. Obsah archivu ,Renderin_3DLights.zip“ rozbalte do adresare, kde mate ostatni
komponenty SketchUpu.

Knihovna obsahuje nékolik stropnich svitidel, stolnich lamp, nasténnych svitidel, pouli€nich
svétel, atd. VSem komponentam svitidel z této knihovny jiz byly pfifazeny vlastnosti svétla jako
jsou Intenzita, Mékkost stind, atd. Staci tedy jen svitidlo umistit do scény, pfipadné mu upravit
nékterou z jeho vlastnosti a je to! ©
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Panel nastroju: Nastaveni vystupu
Posledni, ¢tvrta zdlozka na panelu ndéstroju obsahuje vSechny parametry pro nastaveni

renderovaciho procesu. UzZivatel si muze zvolit velikost a kvalitu vysledného obrazku. VSechny
tyto volby se projevi ve vysledné vizualizaci, nemaji vliv na zobrazeni v ndhledovém okné.

Render[in] 3 Tools

& |& |9 @ |

{* Obrdzek " ivist 360

Velikost renderingu

Velikost obrdzku 5 | 1280 ¢4 v| 720

Velkost [1280x720-HD =]

Shutedng velkost |

Parametre renderingu

* Jednoduché

" ) L

Nastaveni [Medim |
(" Pokroilé
y 2
g N
J 2
J 2
] N

Ckolni okluze

Velilkost
Il 0.00
Intenzita
Il 0.00
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Predpfripravena nastaveni

Vybrat si mUzete z pfednastavenych rezimu, které reflektuji bud vlastnosti (interiér, exteriér, malo
svétla ) a riznych definic pozadavku (rychlost, stfedni, kvalita), abyste rychle dosahli co
nejlepSich vysledku. Chcete-li jemné doladit nastaveni, muzete ru¢né upravit kazdy kurzor vlastni
hodnotou.

* Jednoduché

" & L

Mastaveni | Medium -
Speed
(" Pokrodilé .
High

Velikost vystupu obrazku:

Definuje velikost (Sitka x vySka) vystupniho obrazku. Aktivace zamku zachova stavajici pomeér
stran, jeho deaktivace, rozpojeni fetézu, naopak umozni nastavit rizny pomér stran.

Skutecna velikost:

Touto volbou muaze uzivatel zvolit velikost vystupniho obrazku dle aktudlni velikosti zobrazeni
pracovni plochy SketchUpu. Aktivovany zdmek zajisti zachovani poméru stran dle SketchUpu.

Nastaveni vystupu panoramat:

Definuje velikost (Sitka x vyska) na vystupu pfehravace Flash ve webovém prohlizeci. Ovlada¢
zamku muze byt aktivovan, aby zachoval sou¢asny pomér.

Velikost renderingu:

Panorama je jednoduSe kostka s 6 Ctvercovymi obrazky. Kazdy obrazek je vykreslen v

definované  velikosti. Mlzete si  vybrat mezi 4  velikostmi v  pixelech:
Velikost renderingu |640 x 640 -

540 x 640
Velikost vistupy § | |1024x 1024

1600 x 1600
Sceny Scéna 1

Propojeni panoramat:

Kazda scéna z modelu SketchUp bude jeden nahled. Tato volba umoznuje zobrazit jednotlivé
nahledy v navrhu. Pomoci nabidky a zaskrtavacich poli je mozné si ndhledd vybrat nékolik. Je-li
za8krtnuto, budou se nahledy zobrazovat pouze ve spodni nabidce Flash player (oznacené
Sipkou).

Okolni okluze

okolni okluze dodava modelim realisticky vzhled diky zapocteni tlumeni svétla zastinénim. Jedna
se o0 napodobeni skute¢ného chovani svételného zareni, zvlasté na matnych plochach. Vypocet
scény s funkci okolni okluze zvyrazriuje prostorovy tvar zobrazovanych predméta.
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Vykreslovaci proces vytvori vystupni obrazek s pouzitim v8ech nastaveni, které jsou k dispozici
na zalozce pro nastaveni renderingu (viz. kapitola Panel néstroji: Nastaveni renderingu).
V Nahledovém okné kliknéte na tlaCitko Render, vyberte nazev souboru a vystupni format
generovaného obrazku.

| ¥ Enihovny v | & Prohledat: Knihowny 2
=r @
L [=—
| & Dokumenty I? Hudba
ﬂ Knihovna S Knihovna
b || Obrazky Videa
__b::? Knihovna S Knihovna
t
v
I Untitled.jpg v
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Vykreslovani maze trvat nékolik minut, desitek minut, nebo i hodin - v zavislosti na nastavenych
hodnotéch (rozliSeni obrazku, nastaveni kvality,...) a velikosti nebo slozitosti scény.

Nahledové okno zobrazuje proces vykreslovani a v dolni ¢asti okna je uveden odhad prubéhu v
procentech a uplynuly ¢as (obr. A).

Po dokonceni je obrazek uloZzen v pozadovaném formatu do zvoleného adreséare (obr. B).
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Vzhled navrhu

Generuje se v souboru HTML,. Nahled je generovan pro kazdou scénu SketchUp. Kazdy nahled
se sklada ze Sesti JPEG soubor(, které umoznuji pozici pohledu otacet o 360 ° horizontalné i
vertikélné. Tyto snimky jsou ukladany do slozky promenadd.xml. Tato sloZzka obsahuje soubory
potfebné pro prohliZzeni navrhu za pomoci webového prohlize€e na technologii Flash ™.

- Pokud Linear Visit umoznuje kontrolu v rendrovacich parametrech, navrh zobrazi odkazy pro
kazdy nahled.

- Dal$im zpUsobem, jak prochdzet mezi nahledy je zvolit jednu z nich ze spodni nabidky. Chcete-
li otevfit nabidku, kliknéte na malou Sipku v levém dolnim rohu okna navrhu.

Ovladani iVisit3D navrhu:

Jakmile je nahled spustén, klepnéte a pfetahnéte kurzor do okna, kamera se otaci o 360 °.

Pohybovani s jednotlivymi nahledy:

Oteviete nabidku v levém dolnim rohu. Tim zobrazite v8echny nahledy modelu a vyberte si jednu
z nich. Scéna se zobrazi v okné ve formatu HTML a mUzete zacit pohybovat.

Pohybovani s citlivymi odkazy:

Témito citlivymi body jsou modré trojuhelniky, které jsou pojmenovéany, kliknutim na trojuhelnik
nebo nazev se mazete pohybovat po modelu.

Prevod souboru pro MAC

Spustte stahovani iVisit3D Builder na vasem pocitaci.
Pretahnéte slozku obsahujici ndvrhy do okna;
. pno soubor je vytvofen na stejném misté.

Prevod souboru pro WINDOWS

Spustte stahovani iVisit3D Builder.exe na vasem pocitadi.
Vyberte sloZzku obsahujici navrhy do okna;
. pno soubor je vytvofen na stejném misté.
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Prenos PNO souboru

Existuji dvé verze iVisit 3D a jsou k dispozici v iTunes App Store:
- Bezplatnd verze, ktera vdm umozni prohlizen navrhy jednou za den.
- A PRO verze, ktera se prodava. Umoziuje ¢teni navrha tolikrat, kolikrat je Zadouci.

Stahnéte si iVisit3D aplikace do vaseho zafizeni.
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,Kdyz je skupina nebo komponenta oteviena pro editaci, nevidim ji v Nahledovém okné*“.

Musite zavfit skupinu nebo komponentu a pak kliknout na tlacitko Regenerovat v levém dolnim
roku Nahledového okna.

»Pravé jsem upravil geometrii ve SketchUpu, ale zmény nejsou v Nahledovém okné
Render[in] brany v uvahu.*

V tomto pfipadé by dioda v Nahledovém okné méla z€ervenat, coz znamena, Ze bude tfeba
provést aktualizaci. Kliknéte na tlacitko Regenerovat. Po dokon&eni procesu aktualizace scény se
dioda zméni na zelenou.

»Nékdy je dioda v Nahledovém okné cervena, ale tlacitko Regenerovat neni aktivni, takze
nemohu aktualizovat obsah Nahledového okna“.

Musite zavfit pravé otevienou skupinu nebo komponentu a pak klinout na tlacitko Regenerovat
v Nahledovém okné.

»VSechny mé textury ze SketchUpu chybi v Nahledovém okné*.

To by mohlo byt kvili problému s naétenim textur ze SketchUpu. Prosim, zkontrolujte, zda je
knihovna Quicktime spravné nainstalovana na Vasem pocitaci.
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