Nastroje a funkce

Sablony

Do zékladniho nastaveni prostiedi SketchUpu miZeme zahrnout vybér Sablony. Tu si mizeme
navolit pfi prvnim spusténim programu s moznosti navolit si jednotky, styl zobrazeni a barevné plochy.
Sablonu si pro kresleni mizeme nastavit hned pfi spusténi programu SketchUp na Gvodni obrazovce
v dialogovém okné Vitejte ve SketchUpu. Pokud nam ale ani jedna ze Sablon, které zde najdeme,
nevyhovuje, je tu moznost vytvofit Sablonu vlastni. Nova Sablona se ulozi do adresare vasi instalace
SketchUpu a takeé si je dale mizeme ulozit ve vicero variantach a vzdy vybrat tu, ktera nejvic
odpovida nasim momentalnim pozadavkdim.

Nastroje pro 3D modelovani

SketchUp disponuje fadou uzite€nych nastroju. Jsou to napfiklad nastroje kreslici, editacni, objemové,
dynamické komponenty, styly zobrazovani...

Velk.. £1| Zakladni sadu nastroju predstavuje Velky nastrojovy panel, kde naleznete vSechny
: potfebné nastroje.
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% @. Nastroje v programu SketchUp mGzeme rozdélit do tfi pomysinych skupin, a to nastroje
i kreslici, nastroje editani a nastroje pomocné.
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@ S‘. V kreslicich nastrojich nalezneme Céru, Kruznici, ObdélInik, Rotujici obdéinik, Caru od ruky,
& N-uhelnik, Dvou-bodovy oblouk a Vysec.

B

& Editacni nastroje - nabizi moznost zmény mérfitka nebo modifikace objektu, tazeni jednoho
o€ objektu v linii druhého (coZ je mimochodem velmi efektni napfiklad pro tvorbu okrasnych
i fims).

Z edita¢nich nastrojlil muzeme zminit nastroj Tah/Tlak. Je to nejpouzivanéjsi nastroj ve
SketchUpu a diky nému dokazeme nase modely utvaret do 3D a muzeme editovat jakoukoli
plochu. Navic, pokud mame plochy rozdéleny, dokazeme editovat kazdou zvIast tak, ze ji
bud zatlac¢ime, vytdhneme anebo ji srazime hranu. Kromé jiného zde nalezneme nastroj
pro ZvétSovani/ZmenSovani, Tazeni profilu po draze, Posun/Kopirovani, Offset.
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Zminénym nastrojem Posun muzeme naSimi modely pohybovat a také je kopirovat. Staci
vybrat objekt, ktery chceme posunout ¢i kopirovat a zvolit nastroj Posun. VétSinou je dobré
zachytit se nékterého z rohl objektu. Poté mysi vybereme smér. Pfi podrzeni klavesy Shift
Ize pfi kopirovani drzet smér ve vybrané ose.
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Dal8im zajimavym nastrojem je nastroj Tazeni profilu po draze. Jedna se o nastroj, pomoci kterého
muzeme potahnout jakykoli profil (musi byt rovinny) po jakékoli pfednastavené draze. Pomoci tohoto
nastroje dokdzeme vytvofit napf. podhledové profily, ukonéeni pracovni desky na kuchyriské desce,
riizné okrasné Fimsy nebo vytvofit rizné potrubi.

Nékdy se muze stat, Zze naSe modely potfebujeme upravit velikostné nebo je pfizpasobit na konkrétni
rozméry. Pravé k tomu nam slouzi editacni nastroje ZvétSeni/Zmenseni. Pomoci tohoto nastroje
dokazeme modely pfizplsobovat ,,0d oka“ podle potfeby nebo jim dokonce zadat konkrétni rozmeér.
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Konstrukce

Je lista, na které nalezneme nastroje pro méfeni, kétovani, nebo zménu pocatku soufadné soustavy.

Kamera

Jedna se o vétsSinu funkci, které Ize ovladat mysi, napfiklad Priblizovani, posun pohledu a dalsi.
Zajimavou funkci je tlagitko Lupa hranice, ktera zobrazi cely model, pokud se nékdy ztratite pfi
manipulaci s kamerou.

Objemové nastroje
obsahuji vykonnou sadu nastroja pro aditivni (souctové) a subtraktivni (rozdilové) modelovani:
Sjednoceni — slouci dvé nebo vice télesa v jedno.

Pranik — vytvofi novy tvar z téles, ktera se prekryvaji. Ponechany jsou jen ¢asti, které jsou spole¢né,
zatimco v8echno ostatni je smazano.

Odecteni — funguje podobné jako vykrajovatko na cukrovi, ale rovnou ve 3 D. Pouzijte k vykrojeni
jednoho télesa druhym.

Protlaceni — fika jednomu tvaru, aby si ukousl z druhého — bez odstranéni prvniho tvaru.

Rozdéleni — vytvoii nové tvary z téles, kterd se vzajemné prekryvaji — pfi zachovani vSech vzniklych
vysledkd.

Stiny

Nastavuji svétlo podle ¢asu, dne a mista. Ve vétSich modelech je dobré tuto funkci vypinat, nebot
vrzené stiny zpomaluji vykreslovani.

Styly

Styly mizeme najit na listé jakozto pomocnika pro rychlé pfepinani styld na modelu, anebo je zde
moznost Styly rGzné mixovat. Potfebujete, aby model vypadal jako skica tuzkou? Nebo aby mél tmavé
pozadi? S michanim Styld muzete dosdhnout jedine¢ného a dobfe vypadajiciho vysledku, jaky
potfebujete

Materialy

Material mdzeme vyuzit bud z jiz stavajici zabudované knihovny,
kterou nam nabizi PRO verze, nebo si mizeme do SketchUpu
vkladat material vlastni.

Materialy jsou obecné bitmapové obrazky, které Ize ziskat ze
strdnek jednotlivych vyrobcl a dodavatel(i, naskenovanim nebo
vyfotografovdnim skutec¢ného povrchu pomoci digitélniho
fotoaparatu a po nasledném importu je mizeme pouzit na
jednotlivé povrchy modelu SketchUpu.
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Pouziti materialu

Material mdzeme pouzit na jakoukoli plochu ve SketchUpu. JednoduSe si mGzeme vybrat z nabidky
knihoven, vybereme si texturu, kterd nam nejvice vyhovuje a vylijeme ji na nasi plochu. Material na

modelu mudzeme dale rdzné editovat — mizeme editovat jak jeho barvu, tak velikost a také muzeme
zadavat prahlednost.

Dal8i moznost editace materialu nalezneme pod pravym tlacitkem mySi a zvoleni moznosti Textura —
pozice. Tato editace nam nabizi ¢tyfi pevné pfipinacky raznych barev — zeleny, ¢erveny, zluty a
modry. Cervenym pfipinaékem mGzeme texturou r(izné pohybovat a usadit si ji, jak potfebujeme.
Zelenym pfipinackem texturou otacime, nebo ji mdzeme riizné zvétSovat a zmensovat. Modry a Zluty
pfipinaek nam texturu rovnobéznikové nebo lichobéznikové zkosi.

Pomoci deformace textury se d& napriklad krasné fesit modelovani kuchyrnskych spotfebica. Pokud
potfebujeme do naSeho modelu vloZit spotfebi¢, a nechce se nam slozité modelovat jeho knofliky,
koleCka a podobné, tak si mizeme pomoci pravé nejakou fotografii.

Do SketchUpu muzeme vkladat i sv(j vlastni material. Muze to byt jakykoli jpg., png. soubor, nebo
kvalitné vyfoceny detail. Tento soubor si do programu jednodu$e naimportujeme, idealné na pfedem
pfipravenou plochu, a po ulozeni ho muzeme editovat, jak velikostné, tak barevné.

Komponenty

Komponenty jsou prvky, které ndm usnadniuji a urychluji samotnou préci ve SketchUpu tim, Ze si diky
jejich stahovani urychlime tvorbu nejraznéjsich 3D objektd, jako jsou nabytek, architektonické prvky,
rostliny nebo hotové domy.

Dal8i moznost pro ziskani komponent je prostfednictvim celosvétové knihovny prvkd 3D Warehouse.

3D Warehouse je bezplatna knihovna prvkl a naleznete zde vSe, co se jen muze ve 3D nakreslit. Do
této knihovny vkladaji své modely uzivatelé programu SketchUp po celém svété a vkladat modely zde
muzete i Vy a podélit se tak o svlij model s ostatnimi.

Pokud bychom v8ak nenasli komponenty, které potfebujeme je tady dalS§i moznost, jak komponentu
ziskat, a to je ta, ze si tuto komponentu sami nakreslime. Komponentu dokdzeme vytvorit

z jakéhokoliv prvku, ktery mame nakresleny, a to velmi jednoduchym zplisobem tak, ze si dany prvek
oznacime a poté v kontextovém menu, které nalezneme pod pravym tlacitkem mysi, zvolime moznost
Vytvofit komponentu. Nasledné zaddme ndzev komponenty, popis a nechame komponentu vytvofit.
Je zde také moznost ulozit si komponentu pfimo na disk, abychom o ni pfi zavieni vykresu nepfisli.

Prvky je mozné v PRO verzi programu SketchUp také importovat z jinych formatd a nasledné z nich
komponenty vytvofit a ukladat, aby mohli byt pouzity pfi tvorbé modelu.

Dynamické komponenty

Specifickou skupinou komponent jsou takzvané Dynamické komponenty. Jedna se o komponenty,
které v sobé maji pfidané parametry, na zakladé kterych pracuiji, jako napf. schodisté, které po zméné
velikosti automaticky pfida nebo odebere stupné, nebo skfifka, jejiz dvefe se mohou otevirat a
zavirat.

Dynamickou komponentu, dokadzeme udélat z jakékoli ,nedynamické” komponenty — udélame
dynamickou komponentu tim, Ze k ni pfipojime pozadované atributy. To jsou polozky, jako je jméno a
popis komponenty, jeji velikost, umisténi a pocet kopii. Nékteré atributy jsou pfeddefinované, coz
znamena, ze jsou automaticky dostupné pro kazdou dynamickou komponentu. Na druhé strané,
uzivatelské atributy jsou takové, které vytvofite jako unikatni pro danou komponentu. Vytvofit
dynamickou komponentu, ktera spravné funguje, vyzaduje trochu znalosti a zruénosti.
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Hladiny

S nastrojem hladiny pfidavate anebo odebirate jednotlivé hladiny, které mizeme pojmenovat, pridélit
jim patfiénou barvu a také hladiny vypinat nebo zapinat. Prvky mGzeme do Hladiny vkladat budto tak,
Ze si jesté pred kreslenim prvku aktivujeme hladinu, ve které ma byt prvek uloZen, nebo prvek
nakreslime a nésledné prfes menu Informace o prvku mu danou hladinu pfidélime. Je doporuceno, aby
vSechny prvky, které chceme davat do hladin, byli budto skupiny nebo komponenty.

Objemové nastroje

SketchUp Pro obsahuje kromé raznych kreslicich a modelovacich nastroja také vykonnou sadu
nastrojl pro aditivni (souctové) a subtraktivni (rozdilové) modelovani. Jsou to Objemové nastroje, diky
kterym dokazeme rGzné slu¢ovat nebo odecitat télesa.

Mezi Objemové nastroje patfi: Pranik, Sjednoceni, Odecteni, Protlaceni, Rozdéleni a Skofepina a
umoznauji ndm rychlou a intuitivni praci s objemovymi télesy, slu¢ovanim a odecitanim dvou a vice
téles, zjednodusuije praniky téles i mezi riznymi skupinami a komponentami.

K objemovym nastrojim dale patfi vypocet objemu, kdy panel Informace o modelu zobrazuje objem
jakéhokoliv objemového télesa v modelu ve zvolenych jednotkach.

Sjednoceni — slouci dvé nebo vice télesa v jedno

Pranik — vytvofi novy tvar z téles, ktera se prekryvaji. Ponechany jsou jen ¢asti, které jsou spole¢né,
zatimco v8echno ostatni je smazano.

Odecteni — funguje podobné jako vykrajovatko na cukrovi, ale rovnou ve 3D. Pouzijte k vykrojeni
jednoho télesa druhym.

Protlaceni — fika jednomu tvaru, aby si ukousl z druhého — bez odstranéni prvniho tvaru.

Rozdéleni — vytvoii nové tvary z téles, kterd se vzajemné prekryvaji — pfi zachovani vSech vzniklych
vysledkd.

Terén

Terén muzZeme ve SketchUpu tvofit nékolika
zplsoby.

Prvni zplsob je import 2D vrstevnic. V tomto pfipade
se nam do SketchUpu naimportuje ¢arova grafika.
Cary v8ak nemaji zadnou vysku, a proto je potfebné
kazdou z nich pomoci nastroje Posun posunout na
pozadovanou vySku. Nasledné staci vrstevnice
oznacit a pouzit funkci z néstroju Terénu, ktera se
imenuje ,Z Vrstevnic®. SketchUp nésledné z danych
¢ar vytvori plochu — terén, se kterym se da dale
pracovat.

Druhy zplisob, jak vytvofit terén, je podobny prvnimu, akorat s tim rozdilem, Ze importujeme Cary uz i
s jejich vyS8kami, tzv. ,3D vrstevnice®. Pfi tomto zplisobu odpada posouvani jednotlivych ¢ar do
pozadované vysky a postupujeme stejnym zpusobem, jako v prvnim zplsobu, tedy si ozna¢ime
vrstevnice a klikneme na ikonku Terén z vrstevnic.
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Propojeni s realnymi mapami BING. Toto propojenim nam usnadnuje praci pfi ziskani podkladu
konkrétniho terénu — tato funkce se nazyva Geo umisténi. Pro tuto akci nam staci zapsat adresu
mista, které chceme do SketchUpu vloZit a mit pfipojeni k internetu. Poté uZ staci kliknout na
zgrabovani a SketchUp si tento letecky snimek pretahne jako obrazek, ktery v sobé nese informace o
terénu a GPS souradnice. Po kliknuti na tlacitko Zobrazit terén se ndm obrazek ,zkrouti“ pfesné podle
vrstevnic, které v sobé jako letecky snimek ma. Nasledné muzeme dany terén jesté dale upravovat.

Dal$i moznost pro modelovani terénu je funkce Na zelené louce. Pomoci této funkce si vykreslujeme
sit’ (budouci pozemek), kterou nasledné deformujeme a upravujeme podle toho, jak chceme vytvorit
terén. Pomoci nastroje Zvinéni mdzeme terén rizné nadzvedavat nebo zatlacovat, s rozméry nebo
bez rozmér(l. Tuto funkci mizeme vyuzit kromé terénu také na vykresleni napf. zaclon, polstard nebo
pohovky, na které nékdo sedél......

Do jakéhokoli terénu mizeme dale zakreslit a vloZit rdzné objekty, stavajici budovy nebo novostavby,
vytvofit zahradni architekturu.... Dale mizeme na terén nanést jakoukoli fotografii nebo material a
pomoci ¢arové grafiky mizeme do terénu otisknout napfiklad pfijezdovou cestu nebo jiné pro nas
dalezité véci.

Nastaveni stylt

SketchUp umoznuje ménit styly zobrazeni a dosahnout tim jedine¢nosti kazdého naseho ,vytvoru®“.
Pro zménu styll otevrete dialogové okno Styly, které najdete v menu Dialogova Okna / Styly.

V menu Styly najdeme rGizné styly zobrazeni, jako napfiklad: dratény model, technicky styl, ale také
styly, které zméni na$ model tak, jako bychom jej kreslili rukou. Jednotlivé styly ndm hned po
aplikovani zméni zobrazeni naSeho modelu a pokud budeme pokracovat v kresleni, tak uz pfimo

v daném stylu.

Pokud nam jednotlivé styly nevyhovuiji a chtéli bychom styly mezi sebou kombinovat a vytvofit tim
vlastni styl, slouzi ndm k tomu zalozka MIX, ve které mdzeme jednotlivé styly mezi sebou mixovat a
zadat tak rGzné styly pro plochy, hrany nebo pozadi a tim si vytvofit zcela novy styl zobrazeni. Nové
namixované styly si mdzeme ulozit a pouzit je v dalSich navrzich.

Svétla a stiny

DalSi z vlastnosti, diky které mGzeme vylepSit nas vysledny vystup z programu SketchUp, je nastaveni
stind. Samotny program SketchUp pracuje pouze se slune¢nim svétlem, pro umélé osvétleni se do
programu Sketchup pouzivaji riizné doplriky ..

Slunecni stiny si aktivujeme bud pfimo na horni listé (pokud mame funkci aktivovanou), anebo pres
menu Dialogovéa okna / Stiny. V nasledném dialogovém oknu si mizeme nastavit slune¢ni svétlo a
stiny pfesné podle data a ¢asu, a to bud pomoci posuvnikl, nebo pfimym zadanim hodnot.

S nastavenim stind Uzce souvisi nastaveni severu. Sever je implicitné orientovany ve sméru plné
zelené osy. Orientace severu je znacena oranzovou pfimkou, takze pokud zatrhneme pfepinac
Zobrazit v modelu, zméni zelena osa barvu. Zménu severu mizeme udélat dvéma zpasoby, a to bud
ruénim nato¢enim severu pomoci severky, nebo pomoci pfimim zadanim uhlu pootoceni.

4

Pfesné umisténi modelu mizeme nastavit i pomoci zadani GPS soufadnic daného mista. GPS
soufadnice zadavame do Dialogového okna, které najdeme v Dialogova okna / informace o modelu
v zalozce umisténi.
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Tvorba modelu z fotografie a zakres do fotografie

Dal$i vyuziti ma fotografie pii prekreslovani napfiklad fasady na domé. Reknéme, Ze mame vyfoceny
nas dim a chtéli bychom védét, jak by vypadal s jinou barvou fasady. Prvnim krokem je, abychom tuto
fotografii méli vyfocenou s alespori jednim viditelnym rohem. Tento roh nam poté pomaze

s nastavenim perspektivy.

Pfi importu fotografie do programu SketchUp
musime zvolit moznost ,Pouzit pro Fotomodel*.
Nasledné ulozime stfed soufadnic, srovname
Ubézniky a poté miZeme jednoduse dim
obkreslovat. MGzeme si vyznacit i okna a dvere,
abychom je neprekryli barvou a zlstal nam tak
stavajici stav. Po vykresleni editaCnimi nastroji
poté dostdvame 3D model.

Kliknutim na moznost ,Projekce textur

z fotografie” mdzeme promitnout texturu

z fotografie na povrch naSeho 3D modelu. Pokud
bychom nyni chtéli vyzkous$et jinou barvu fasady,
ve Stylech zadkrtneme Vypnout foto popredi a pfelijeme ddm jinym materialem.

JednoduSe muzeme do této fotografie vlozit i daldi model, napiiklad pokud bychom chtéli k naSemu
domu pristavit garaz. Tu si nejdfive vymodelujeme, pak podobné, jako v pfedchazejicim pfipadé
naimportujeme fotografii, srovhame perspektivu a nasi garaz si poté usadime do fotografie, kde ji
muzeme rizné velikostné pfizpisobovat nebo ji ddvat material.

Préce s fotografii se vyplati jak v exteriérech, kdy potfebujeme zménit barvu domu, nebo i
v interiérech, kdyz si napfiklad vyfotime nasi kuchyn a poté bychom do ni chtéli vloZit napfiklad
vymodelovanou kuchyriskou linku.

Animace

Animace nam ve SketchUpu slouzi jako prohlize¢ vSech pohledd, které jsme v modelu vytvorili. Na
zaCatku mazeme stat pfed domem a druhym kliknutim se mizeme plynule pfemistit do interiéru. Tyto
animace si vytvafime pomoci scén.

Scény ve SketchUpu maji na starost i dalsi véci —dokazeme vytvofit kratky film, mazeme s nimi
pracovat v rdznych hladinach nebo si v nich jednodu$e nastavime pohledy, které potom muzeme
poslat zakaznikovi jako obrazek. DalSi vyhodou je, Ze u kazdé scény mlGzeme pouzit rizné vrstvy
nebo styly zobrazeni, coZz nam préci s modelem zna¢né usnadnuije.

A jak si takové scény vytvofime? Jednodu$e se pfesuneme v modelu na misto, které chceme, aby
bylo ve scéné, klikneme na Dialogova okna — Scény — a klikneme na +. Tuto scénu si mizeme jakkoli
pojmenovat, popsat, a v manazeru scén ji pfidat rizné atributy...Kazda scéna s sebou pfenasi rizné
vlastnosti — viditeIné vrstvy, polohu kamery, styly nebo stiny. Pokud odSkrtneme nékterou z téchto
¢asti, scéna si ji nebude dale pamatovat. Tato nastaveni pak rozsifuji SketchUp o dalSi moznost jeho
vyuziti. Takto mGzeme pokracovat s dalSimi scénami, mizeme se pfesouvat z jednoho bodu do
druhého a u kazdého pohledu si takto vytvaret scény. Ty se nam poté ukladaji na horni strané
obrazovky, kde kazda muze mit svij popis a podobné.
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Tuto fadu scén si poté budeme moci vyexportovat pomoci Soubor — Export, a to bud jako sadu
obrazku, nebo jako video, které si mizeme ulozit napfiklad jako mp4 soubor. Pokud zvolime moznost
Video, muzeme si zde vybrat jesté dalSi nastaveni, jako je napfiklad rozliSeni, které maze jit az do
FULL HD rozliseni.

Ve SketchUpu Ize déle vytvofit prochazku nebo ,prilet* modelem napriklad néjaké urbanistické studie
nebo interiéru. Slouzi ndm k tomu nastroj Prochazka, kterd umozriuje prochazeni modelem, kde plati,
ze ¢im dale budeme od umisténého kurzoru, tim rychleji ptjdeme.

Dale je zde nastroj Pozice kamery, ktery umisti kameru (vas pohled) v zadané vySce oka pro uréeni
sméru pohledu nebo prochazku modelem anebo Pohled okolo, ktery otaci kamerou (vasim pohledem)
stojici v pevnim bodu.

Import / Export

SketchUp PRO je vyhotoven tak, abychom modely vytvofené i v jinych programech mohli dale
upravovat nebo otevirat v programu SketchUp a naopak. SketchUp je totiz obohacen o exportéry a
importéry, diky kterym mdzeme modely propojovat i s jinymi CAD systémy.

Asi nejpouzivanéjSim CAD programem je program AutoCAD, se kterym SketchUp pfevadi své modely
prostfednictvim DWG nebo DXF formatd. Dal$imi exportéry jsou 3DS, STL, FBX, OBJ, KMZ, DAE,
KMZ nebo STL, diky kterému mizeme propojit na8 model s 3D tiskdrnami. Dale je moznost
spolupracovat napfiklad s programem ArchiCAD, 3ds MAX, Kerkythea, Arcon, DataCAD a v§emi,
které maji platné exportéry pro SketchUp. Dale je zde moznost importd, napfiklad i ze systému
SolidWorks, a dal&i, jenze tyto importéry nemusi byt pfimo soucast PRO verze. Nékteré importéry a
exportéry se poté daji dokoupit.

Tip: A jak takovy pfevod viastné vypada a jak se ném zobrazi ve SketchUpu? Reknéme, Ze bychom
potrebovali prevést 2D pldorys do programu SketchUp pomoci exportu dwg. Pro nds to znamena, Ze
tento dwg. soubor musime naimportovat do SketchUpu pomoci Soubor — Import — dwg. soubor. Pokud
tak udélame, prevede se nam dwg. soubor, ze kterého mame jen ¢arovou grafiku, to znamena, Ze
prevedeny model viastné neni model, ale jen ¢ary, které ani nejsou vyplnéné plochou a nemiZeme

s nimi pracovat. Prvni krok, jak editovat nas model, je takovy, Ze si ho miiZeme upravit rozmérove.
Mame zde totiz moZnost prizptsobit si model 1:1 tak, jak ma ve skutecnosti byt. Zde nam staci znat
jeden readlny rozmér — napriklad vyska okna, délka dveri, stény a podobné. KdyZ si nastrojem mérfeni
zméfime &4dst, u které vime redlny rozmér, miZeme si tento rozmér nastavit. Reknéme, Ze délka okna
je 1 metr. Nastroj Méreni nam da také velikost 1 metr, ale my ve skute¢nosti vime, Ze délka okna ma
byt 2 metry. TakZe na tuto délku klikneme, prepiseme v Poli hodnot rozmér na 2M, SketchUp se nas
poté zepta, zda opravdu chceme zménit velikost modelu, a kdyZ dame Ano, cely model se nam

k tomuto rozméru pfizptsobi.
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Pluginy

Jak jsme jiz uvedli v pfedchozim dile, SketchUp PRO spolupracuje s rdznymi dalSimi programy,
dokaze importovat formaty DWG, DXF, 3DS a diky tomu ziskavate nastroj, ktery komunikuje se vSemi
hlavnimi CAD softwary. Kromé toho ale umoznuje rozsifit své funkce diky takzvanym Plugindm.

Pluginy jsou doplriky, které se do programu SketchUp doinstaluji zvlat a maji rizné vlastnosti —
nékteré nam vytvareji fotorealistickou vizualizaci, nékteré vykresluji stromy a rostliny, nebo zaoblovat
hrany na naSem modelu. VétSinu plugin naleznete na Extension Warehouse, coz je ,ulozisté
plugind®, odkud si pluginy muzete stahnout pfimo do programu SketchUp. Nékteré pluginy jsou pro
uZivatele k dispozici zdarma a nékteré jsou placené.

3E Okna a Dvere

Tento plugin je rychly pomocnik pro vkladani dvefi a oken do pfipraveného otvoru ve sténé. Pocita pfi
tom s realnou tloustkou stény. Na zékladé analyzy otvoru nabizi automatickou vestavbu interiérovych
dvefi véetné zarubni a oken (dfevénd eurookna). K dispozici jsou 4 nejcastéji pouzivané typy dveri —
plné dvefe, dyhované, vypinéné sklem, nebo celosklenéné a 7 zakladnich typd oken — jedno okno, 2
kiidla, 3 kiidla, skladaci, francouzské okno atd. Vytvofené dvere i okna poté dokazeme pomoci
dynamickych komponent otevirat.

3E Parametrické tvary

Plugin 3E Parametrické tvary slouZi k vytvareni zakladnich tvard jako: kuZel, pyramida, hranol, trubka,
trubka s uzavienym koncem, &tvercovy profil, Etvercovy profil s uzavienym koncem, Sikmy ctvercovy
profil, deska, zkosena deska, profil U, profil Z, profil L. Tvary se tvofi zadanim pfesnych hodnot
jednotlivych parametrd v dialogovém okné.

3E Catalog

Plugin 3E Catalog se pouziva k vytvoreni seznamu komponent z Vaseho modelu. Vlastnosti mohou
byt pfidéleny v editoru vlastnosti — tim mdze byt materiél, hmotnost, cena, rozméry ... 3E Catalog
nabizi rozdilné nastaveni zobrazovanych vlastnosti. MUzete ménit toto nastaveni, rozsifit jej, nebo
vytvofit vlastni. Plugin 3E Catalog aktualizuje vSechny informace, jakmile je v modelu zménite. Maze
byt ulozen ve formatu HTML, PDF, CSV, vyti§tén, nebo poslan e-mailem...

Dibac

Dal8im pluginem, ktery stoji za zminéni, je plugin Dibac.

Plugin DIBAC umozhuje vykreslit rizné 2D prvky: stény,
4 ' leaC dverfe, okna, schody, zméni plany do 3D modell, vytvari

for SketchUp seskupenou geometrii a dynamické komponenty b&hem
Architectural Plugin  jednoho kliknuti. Je to skvély nastroj pro architekty a pro

3 ‘ r%,\\ W, kazdého, kdo chce kreslit architektonické plany pomoci

\ CrFa® oD néstroji a pak je automaticky dostat do 3D.Kromé
I Foeh=c@Pria ﬁ‘ ﬁ!\ vykreslovani stén, dvefi, oken, vestavénych skfini a

schodist takeé vykresluje jejich znacky!
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